Disziplin: Miinzen werfen

Material: 1 Geldmiinze (egal welche)
1 Glas oder Becher

Spielanleitung:

Stelle den Becher oder das Glas auf den Boden.

Stelle dich anschliefend in 10 Schritten Entfernung zum Glas/Becher hin.
Versuche nun, die Miinze so zu werfen, dass sie vollstdndig im Glas/Becher landet.
Sie darf nicht wieder herausspringen.

Du hast insgesamt 10 Versuche.

Punkte:

Fiir jeden Treffer erhdltst du 1 Punkt (max. 10 Punkte)



